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Abb. 1: VergréBerung einer Rastergrafik
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7P 1.3 Probleme

Zu den Nachteilen von Raster- gegenuber
Vektorgrafiken gehort der meist relativ hohe
Speicherverbrauch. Da Rastergrafiken nur aus
einer begrenzten Anzahl von Pixeln bestehen,
werden zweidimensionale geometrische Formen
nur angenahert. Dabei tritt der Treppeneffekt
oder gar der Alias-Effekt zutage, die mittels
Antialiasing gedampft werden kdnnen. Bei
geometrischen Transformationen einer
Rastergrafik, wie etwa der Skalierung, kdnnen
Informationen verloren gehen oder Farbténe
erzeugt werden, die vorher nicht vorhanden
waren.
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7P 1. Rastergrafiken / Einleitung

Eine Rastergrafik, auch Pixelgrafik (englisch
raster graphics image, digital image, bitmap
oder pixmap), ist eine Form der Beschreibung
eines Bildes in Form von computerlesbaren
Daten. Rastergrafiken bestehen aus einer
rasterférmigen Anordnung von so genannten
Pixeln (Bildpunkten), denen jeweils eine Farbe
zugeordnet ist. Die Hauptmerkmale einer
Rastergrafik sind daher die BildgréRe (Breite und
Héhe gemessen in Pixeln, umgangssprachlich
auch Bildauflésung genannt) sowie die Farbtiefe.
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7P 1.4 Umwandlung

Die Umwandlung einer Vektorgrafik in eine
Rastergrafik nennt sich Rasterung. Dieser
Vorgang erfolgt jedes Mal, wenn eine
Vektorgrafik auf dem Bildschirm dargestellt oder
ausgedruckt wird.

Der umgekehrte Weg, die sogenannte
Vektorisierung von Rastergrafiken, ist wesentlich
schwieriger. Sie kann manuell durch
Nachzeichnen erfolgen, oder aber durch
spezielle Funktionen eines
Vektorgrafikprogramms wie zum Beispiel die
Funktion Trace Bitmap von Inkscape, oder auch
durch spezialisierte Programme wie Corel
PowerTRACE oder Potrace. Dieser Weg ist zudem
oft fehlerbehaftet, da grafische Primitive wie
Geraden, Kreise oder Kurven in der Rastergrafik
nur ungenau abgebildet sind und daher nicht
exakt erkannt werden kénnen. Besonders grof3e
Probleme entstehen durch Farb- oder
Helligkeitsgradienten in Rasterbildern die beim
Vektorisieren nur als diskrete Bander (Banding)
ungenugend approximiert werden.

Seite 5

7P 1.1 Anwendung

Eine Rastergrafik, auch Pixelgrafik (englisch
raster graphics image, digital image, bitmap
oder pixmap), ist eine Form der Beschreibung
eines Bildes in Form von computerlesbaren
Daten. Rastergrafiken bestehen aus einer
rasterformigen Anordnung von so genannten
Pixeln (Bildpunkten), denen jeweils eine Farbe
zugeordnet ist. Die Hauptmerkmale einer
Rastergrafik sind daher die BildgroRe (Breite und
Hoéhe gemessen in Pixeln, umgangssprachlich
auch Bildauflésung genannt) sowie die Farbtiefe.
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7P 2. Interlacing (Grafiken)

Als Interlace oder Interlacing (englische
Aussprache [,1nta'lersin]) wird ein
Speicherverfahren fur Rastergrafiken bezeichnet,
welches beim Laden einer Grafik den schnellen
Aufbau eines Ubersicht- oder Vorschaubildes (in
der vollen BildgréRe) ermdglicht.
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7P 1.2 Verbreitung

Heutige Computerbildschirme werden
ausschlieBlich Gber eine Rastergrafik, die im
Framebuffer abgelegt ist und den gesamten
Bildschirminhalt enthalt, angesteuert. Daher
mussen Vektorgrafiken vor der Ausgabe
gerastert werden. Bei der Ausgabe auf manchen
Druckern Gbernimmt ein Raster Image Processor
diesen Schritt. Alle Drucker mit linearem
Papiervorschub eignen sich fir die Wiedergabe
von Pixelgrafiken, wahrend Plotter mit
linienorientierten Vektorgrafiken angesteuert
werden sollten.

Die bekanntesten Grafikformate fir
Rastergrafiken sind BMP, GIF, JPEG/JFIF, PNG und
TIFF. Einige dieser Formate wenden verlustfreie
oder verlustbehaftete Bildkompression an.
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7P 2.1 Technische Details

Urspriinglich wurde das Interlace-Verfahren
dadurch erreicht, dass am Anfang der
automatisch bearbeiteten Grafikdatei nur jede
achte Bildzeile und danach die fehlenden Zeilen
gespeichert wurden. Dies dhnelt dem
Zeilensprungverfahren bei der Darstellung von
Fernsehbildern, das im Englischen ebenfalls als
interlacing bezeichnet wird. Bei neueren
Verfahren (siehe Adam7) wird eine
zweidimensionale Auswahl der Bildpunkte
abgespeichert.

Beim langsamen Laden eines Bildes, etwa lber
eine Verbindung mit geringer
Datenlbertragungsrate, hat ein Betrachter den
Eindruck, dass das Bild wahrend des Aufbaus
immer scharfer und detailreicher wird.
Vorteilhaft ist diese Methode des Abspeicherns,
wenn die Ladezeit eines Bildes groB ist.
Allerdings wird die Grafikdatei dadurch zusatzlich
vergroRert.
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Fragen
1. Beschreiben Sie den Aufbau einer Rastergrafik.

2. Nennen Sie bekannte Grafikformate fur
Rastergrafiken.

3. Erldutern Sie den Begriff Treppeneffekt im
Zusammenhang mit Pixelgrafiken.

4a) Wie nennen wir die Umwandlung von einer
Vektorgrafik in eine Raster-/Pixelgrafik?

b) Wie nennen wir den umgekehrten Weg?
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