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7P 1. Rastergrafiken / Einleitung

Eine Rastergrafik, auch Pixelgrafik (englisch
raster graphics image, digital image, bitmap
oder pixmap), ist eine Form der Beschreibung
eines Bildes in Form von computerlesbaren
Daten. Rastergrafiken bestehen aus einer
rasterformigen Anordnung von so genannten
Pixeln (Bildpunkten), denen jeweils eine Farbe
zugeordnet ist. Die Hauptmerkmale einer
Rastergrafik sind daher die BildgréRe (Breite und
Hoéhe gemessen in Pixeln, umgangssprachlich
auch Bildauflésung genannt) sowie die Farbtiefe.
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7P 1.1 Anwendung

Eine Rastergrafik, auch Pixelgrafik (englisch
raster graphics image, digital image, bitmap
oder pixmap), ist eine Form der Beschreibung
eines Bildes in Form von computerlesbaren
Daten. Rastergrafiken bestehen aus einer
rasterformigen Anordnung von so genannten
Pixeln (Bildpunkten), denen jeweils eine Farbe
zugeordnet ist. Die Hauptmerkmale einer
Rastergrafik sind daher die BildgréRe (Breite und
Hoéhe gemessen in Pixeln, umgangssprachlich
auch Bildaufldsung genannt) sowie die Farbtiefe.
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7P 1.2 Verbreitung

Heutige Computerbildschirme werden
ausschlieBlich Uber eine Rastergrafik, die im
Framebuffer abgelegt ist und den gesamten
Bildschirminhalt enthalt, angesteuert. Daher
mussen Vektorgrafiken vor der Ausgabe
gerastert werden. Bei der Ausgabe auf manchen
Druckern tbernimmt ein Raster Image Processor
diesen Schritt. Alle Drucker mit linearem
Papiervorschub eignen sich fiir die Wiedergabe
von Pixelgrafiken, wahrend Plotter mit
linienorientierten Vektorgrafiken angesteuert
werden sollten.

Die bekanntesten Grafikformate fir
Rastergrafiken sind BMP, GIF, JPEG/JFIF, PNG und
TIFF. Einige dieser Formate wenden verlustfreie
oder verlustbehaftete Bildkompression an.
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7P 1.3 Probleme

Zu den Nachteilen von Raster- gegenutber
Vektorgrafiken gehort der meist relativ hohe
Speicherverbrauch. Da Rastergrafiken nur aus
einer begrenzten Anzahl von Pixeln bestehen,
werden zweidimensionale geometrische Formen
nur angenahert. Dabei tritt der Treppeneffekt
oder gar der Alias-Effekt zutage, die mittels
Antialiasing gedampft werden kénnen. Bei
geometrischen Transformationen einer
Rastergrafik, wie etwa der Skalierung, kénnen
Informationen verloren gehen oder Farbténe
erzeugt werden, die vorher nicht vorhanden
waren.
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